Informator dla 45 PDH dotyczacy Rajdu Obronnego
Termin: 13-15 kwietnia 2012r.
Miejsce: Szkola podstawowa nr 2, ul. gen. Tadeusza Kutrzeby 3, Murowana Goslina
Zbiérka: w piatek o 14:00 pod SP3, stamtad na Rondo Srodka na autobus nr 341 odjezdzajacy o 14:40. Dojazd na
miejsce 0 15:30 na przystanek ,,Zielone WZG-Kutrzeby”
Powrét: Zakonczenie RO godz 12:00, autobus odjezdza o godzinie 13:08 i 15:33 z przystanku ,,Zielone WZG-
Kutrzeby. Trasa na ,,Rondo Srodka” trwa 35 minut)
Koszt: 40 zt

Niezbedny ekwipunek: Prowiant: chleb, masto, obktad na 4 positki (pasztety, dzem, ser, minimum jedno warzywo
itp.), plecak, $piwor, regulaminowy mundur ZHP* (bluza, spodnie oliwki+ Moro**, pas harcerski , kurtka druzyny —
»Sajgonka”, rogatywka, koszulka druzyny, cigzkie buty), lekkie buty (tenisdwki lub adidasy), ciepty sweter (np. polar),
kurtka przeciwdeszczowa, czapka, rekawiczki, kubek, niezbgdnik (moga by¢ sztuéce, w tym néz do smarowania),
bielizna, dres do spania, latarka, przybory do mycia, pisania i czyszczenia butow, r¢cznik, dokumenty, zazywane leki-
powiadomi¢ szefa pionu.

** - spodnie w plamy moro jesli kto$ posiada.

Na Rajd Obronny pakujemy si¢ w jeden plecak, oraz bierzemy jeden ,,maly” pusty plecaczek, zapakowany w tym
duzym. W miejscu noclegu bedzie mozna si¢ przepakowac, gtowna cze$¢ bagazu zostawiamy, a w maty plecak
wkladamy materiaty i sprzgty potrzebne na punkcie.

Koniecznie zajrzyj na strong¢ rajdu: www.rajdobronny.fla.pl
Znajdziesz tam informacje i szczegoty odnosnie imprezy

Pytania i kontakt:

phm. Adam Pielatowski Tel. 661-545-089 Druzynowy (Komendant Rajdu Obronnego)

phm. Grzegorz Bilewski Tel. 661-925-314 Przyboczny (Szef pionu Wedrowniczego, Zastgpca Komendanta)
pwd. Dorota Marciniec Tel .694-169-540 Przyboczna (Szef pionu Harcerskiego, Obozny)

¢w. Damian Grzymata Tel 781-087-094 Przyboczny (Szef pionu Staszoharcerskiego, gtowny programowiec)

Porady dla punktowych Rajdu Obronnego

»Co zabra¢ i zalozy¢ by komfortowo spedzi¢ czas na punkcie.”
1. Wezcie buty za kostkg i odziez na kazde warunki pogodowe (p-deszcz, ubior na cebulke, okulary p-
stoneczne itd.). Sajgonka i rogatywka, jesli posiadacie, obowigzkowo na wierzch.

2. Picie i jedzenie na caly dzien, jak i takocie na poprawg humoru.. (Termos z ciepla herbata na jest
nieodzowny, mamy dostgp do wrzatku w miejscu noclegu). Bedzie czas na przygotowanie sobie kanapek.

3. Jesli twdj punkt nie oferuje ostony przed warunkami pogodowymi, postaraj si¢ o maly namiot badz
wodoodporna ptachte by zbudowaé prowizoryczne schronienie. Pamigtaj, zeby zabraé karimate oraz przedmiot do
zabijania czasu (taki ktory nie bgdzie irytowal towarzyszy). To dobry moment, by zdawac karty jesli Twoj towarzysz
jest wyzszy stopniem.

4. Wez naladowany telefon komoérkowy i koniecznie posiadaj Srodki na koncie by wykona¢ alarmowe
polaczenie. W sytuacjach naglych (kontrola wojskowa, wypadek, inne wazne problemy na punkcie) dzwon do
Komendanta — Adama. Juz teraz wpisz sobie do ksiazki telefonicznej jego numer +48 661 545 089. Jesli bgdzie
potrzeba przyjedzie on na punkt pomoc Ci.

5. Nie zapomnij o przyborach pismienniczych. Jesli Twoj punkt jest wykonywany na czas, pamigtaj o
stoperze. Profesjonalnie wyglada, gdy nie jest on w komorce..

Na wiekszo$¢ punktéw trzeba podejs$¢ pieszo, niosac wlasne sprzety. Uméw sie z towarzyszami z punktu, tak
by nie dublowa¢ zabranych rzeczy i tak by kazdy dzwigal jak najmniej.



»Jak sprawnie prowadzi¢ punktacje.”

1.  Gdy patrol przybywa, melduj¢ si¢ u punktowego, podajac swoja nazwe i klasyfikacj¢. Odbierz meldunek,
potem podaj patrolowemu dton, podzigkuj i daj 'spocznij!'. Nastgpnie zapisz godzing o ktorej patrol przyszedl, a
dopiero pdzniej zacznij wyjasnia¢ zadanie jakie ich czeka.

2. Wazne jest byS wczesniej kilkakrotnie przemyslat oraz przecwiczyt sposob w jaki opowiesz o zadaniu
uczestnikom. Mozesz uznaé, ze twoje wyjasnienia byly klarowne, jezeli uczestnicy nie prosza o powtorzenie.

3. Koniecznie musisz im powiedzie¢ na co bedziesz zwracal uwage przy punktacji. A jesli kryteria, ktore
przyjates na poczatku, okazaly si¢ za tatwe do spelnienia to tak juz musi zosta¢ do konca gry. Nieuczciwie byloby
gdybys zmienial system oceniania w zaleznosci od patrolu.

4.  Przemysl jak rozwiazesz problem gdy na punkcie zrobi si¢ kolejka oraz czy chcesz by nowo przybyli
podgladali sposo6b wykonania zadania przez ekipg, ktora przybyta wczesniej.

5. Uczestnicy zaczynaja wykonywanie zadania na twoj sygnal. Przez caly czas wykonywania zadania nie
spuszczasz ich z oka. Gdy skoncza zapisz na karcie do oceniania czas w jakim wykonali zadanie i/lub wynik
punktowy.

6.  Odpowiedz uczestnikom na pytanie jak im poszlo, lecz nie wolno ci pokazywac¢ im karty punktacji. Jesli nie
ma kolejki, niech si¢ odmelduja. W przeciwnym przypadku nalezy szybko przejs¢ do obshugi nast¢pnego patrolu.

7.  Gdy minie godzina podana wcze$niej na odprawie nie przyjmuj na punkt zadnego wigcej patrolu. Pozwol
tylko dokonczy¢ tym, co sa w trakcie jego wykonywania. Nastepnie zwincie swoje sprzety 1 punkt, zadzwoncie pod
numer osoby wami zawiadujacej i dowiedzcie si¢ czy macie i$¢ na miejsce zbiorki, czy czekaé na auto.

8.  Pamigtajcie, ze jako punktowi Rajdu Obronnego w sprawach punktacji macie wiladzg absolutna. Nie
naduzywajcie jej! Gdyby jednak jaki$ patrol probowat wptynaé na wasza oceng nie dajcie si¢ zdominowaé. W razie
potrzeby, udajcie kapitulacje, a gdy sobie pdjda dzwoncie do osoby wami zawiadujacej. Najczgstszym zaleceniem
bedzie im wpisanie jako wynik ,usmiechnigtego zera z zezem i diabelskimi r6zkami”. W komentarzach opiszcie
szczegblowiej ich zachowanie. Pamigtajcie jednak o tym, Ze przyjechali si¢ oni tutaj dobrze bawic i ich zadowolenie
jest naszym priorytetem.

W razie wszelkich klopotéw i watpliwosci dzwoncie do os6b wami zawiadujacych. A jesli beda dzwoni¢ do Was,
odbierzcie i dostosujcie si¢ do ich polecen.

Miejsce na zapisanie kontaktu do towarzyszy z punktu:
1.
2.
3.



